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PROJETS 

CustomUI  
Rocket League Plugin | 2025 

Plus de 90 000 utilisateurs dans la 
communauté Rocket League 
Développé en C++ avec le SDK BakkesMod 
Permet aux joueurs de créer et d'afficher 
leur propre interface utilisateur (UI) 
personnalisée directement en jeu 

ZomBriCaz  
FPS Game | 2024 

Projet personnel complet : conception, 
développement, level design, game design 
Développé seul sous Unity : maîtrise du 
moteur, développement C# 
Création d’une map jouable avec 

progression, ambiance et logique de 

gameplay 

EasyLifeRender  
Blender Addon | 2024 

Développement d’un outil Python facilitant 
le travail des artistes en automatisant 
l’ajout de lumières et de caméras autour 
d’objets sélectionnés, selon différents 
préréglages. 
 

FORMATION 

2024 | Diplôme d’Ingénieur de CY Tech 

(ex EISTI)  

2021 | DUT Informatique de l’IUT 
Annecy , USMB  

2019 | Baccalauréat scientifique au 

lycée Mme de Staël (74) 

 

PROJETS DEV/3D 
https://github.com/Joucaz 

https://twitter.com/JoucazJC 

EXPERIENCES PROFESSIONNELLES 

Responsable 3D, Communication & Développement | ICON Photonics  
Novembre 2024  – Aujourd’hui | Paris | Poste à temps plein 

• Pilotage de la stratégie visuelle 3D et création d’animations réalistes pour valoriser la 
technologie d’ICON auprès d’investisseurs et clients internationaux 

• Refonte complète du site web : design UX/UI, développement front-end, intégration 
WordPress 

• Gestion de la communication digitale (posts LinkedIn, création visuels, suivi de performances)  
Technologies: Blender, WordPress, Photoshop, HTML/CSS, PowerPoint 

Artiste 3D | Joucaz   
Avril 2021  – Aujourd’hui | Paris | Freelance 

• Portfolio : joudcazeaux.fr 

• Animations 3D cinématiques dans les domaines du jeu vidéo, de l’eSport et de la publicité 

• Conception complète de scènes : story-telling, modélisation, lighting, FX, rendu et montage 
Technologies : Blender, Photoshop, Substance Painter, Première Pro, After Effects 

Marketing Artiste Jeux Vidéo | Realcast  
Mai 2024  – Octobre 2024 | Paris | Stage de fin d’études  

• Visuels marketing 3D (images, trailers, TikToks) pour le jeu VR Hide The Corpse (Pégases 2025) 

• Création de scènes marketing dédiées avec des scripts C# dans Unity pour simuler des 
situations spécifiques ou des comportements alternatifs, non présents en gameplay réel  

• Intégration et mise en scène d’assets 3D 
Technologies : Unity, C#, Blender, Git, Première Pro, After Effects, Photoshop 

Développeur 3D / AR | Arteïa  
Avril 2023 – Juillet 2023 | Cracovie, Pologne | Stage à l’étranger 

• Développement d’une expérience en réalité augmentée en C# sur Unity : détection NFC et 
affichage d’œuvres via la caméra de l’iPhone dans l’environnement réel 

• Prospects et clients dans l'industrie du luxe 
Technologies : Unity, C#, Git, ARKit 

Artiste 3D | ICON Photonics  
Juin 2022 – Août 2022 | Paris | Stage 

• Création de design 3D permettant de modéliser la technologie développée par ICON 

• Modélisation avec Blender / Rendu (Cycles) réaliste dans un but commercial  

Développeur Web | AISO SA  
Avril 2021 – Juin 2021 | Genève, Suisse | Stage 

• Création d’un site web avec WordPress pour promouvoir le produit ScheduleJS  

Athlète professionnel de volleyball | Chênois Genève Volleyball  
Septembre 2019 – Avril 2021 | Genève, Suisse | Sportif de haut-niveau 

• Joueur professionnel de la 1ère équipe du club Chênois Genève évoluant en 1ère division 
Suisse 

• Champion Suisse 2020-2021 

COMPETENCES 

Développement : C#, C++, Python, ThreeJS, 
HTML/CSS, PHP, JavaScript, SQL, Git 
Animation 3D : Blender, Suite Adobe 
(Photoshop, Première Pro, After Effect, 
Illustrator, Substance Painter) 

LANGUES 

Français (langue maternelle) 

Anglais (professionnel + TOEIC) 

CENTRES D’INTERETS 

Sports : Volleyball, Padel, Tennis, Basketball, 
Snowboard, Ski 
Voyages : Grèce, Syrie, États-Unis, Tanzanie, 
Madagascar, Hongrie, Pologne, Italie, Espagne, 
Royaume Uni 
Jeux vidéo : Rocket League, Valorant, Call of 
Duty, NBA 2K, FIFA
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